Rozgrywka solo — przeciwko botowi

PrzeprowadzZ ogdlne przygotowanie dla 2 gra-
czy (w tym modyfikacje dla gry 2-osobowej) oraz
swoje przygotowanie gracza.

WezZ 1 nieuzywany kalendarz (zwany dalej Kalen-
darzem Bota) i umiesc¢ na nim wszystkie 28 dys-
kéw Dnia w wybranym nieuzywanym kolorze.
Nastepnie odwroc wszystkie dyski Dni z ponie-
dziatku, czwartku i niedzieli tak, aby widoczny
byt symbol Wskazdowki © .

Odkryj 3l z talii Lokacji i umie$c je w rzedzie (zwa-
nym dalej Rzedem Bota) nad Kalendarzem Bota.
Jesli podczas gry solo dobierzesz karty WIEDEN,
SZTOKHOLM lub LIECHTENSTEIN, odrzud je
i dobierz 1.

Po kazdej swojej turze wykonaj nastepujace

Czynnosci:

1. Mozesz zaptaci¢ 2 @ lub 14, aby odrzucic¢
Lokacje z Rzedu Bota. Odrzuc¢ wtedy Lokacje
znajdujaca sie najbardziej po lewej stronie lub
dwie Lokacje: lewa i srodkowa.

2. Bot zuzywa tyle Dni, ile wtasnie zuzytes w swo-
jej turze. Dni te umieszcza sie w regionie poto-
zonym w skrajnej lewej czesci Rzedu Bota.

Jesli zaptacisz ), aby zmniejszyé koszt
Dni Lokacji, Bot réwniez umiesci mniej .

3. Odrzuc najbardziej wysunieta na lewo Lokacje
Zz Rzedu Bota.

4. Dodaj Lokacje ze stosu po prawej stronie Rze-
du Bota, az ponownie bedzie ich 3.

Punkty sa przyznawane jak w zwyktej rozgrywce
2-osobowej, ale bot otrzymuje 4 ¥ za najwieksza
liczbe © w regionie lub 6 ¥, jesli w regionie tym
znajduje sie kafelek Punktacji Bonusowe;.

Za zajecie drugiego miejsca w regionie pod
wzgledem © bot otrzymuje 2 W.

Po 4 rundach jak zwykle otrzymujesz * za zre-
alizowane cele na Pocztéwkach i pozostate za-
soby. Jesli masz teraz wiecej W niz Bot, wygry-
wasz!

Aby zwiekszy¢ poziom trudnosci, koszt odrzuca-
nia Lokacji z Rzedu Bota wzrasta w zaleznosci od
tego, jak czesto to robisz.

O—1razy: 2 @ lub 1
2-3razy:3@ b 17 +10
Nastepnie: 4 @ lub 2

Za kazdym razem, gdy odrzucasz Lokacje
z Rzedu Bota, umies¢ 1 z puli na Ka-
lendarzu Bota. W ten sposéb nie musisz
niczego pamietad, wystarczy, ze je poli-
czysz.

Przyktad rozgrywki Solo

W pierwszej turze gry zagrywasz Lokacje
~Schwarzwald’, ktora kosztuje 3 Dni. Nastep-
nie w turze Bota, jesli nic nie zrobisz, umiesci
ontv 2 wEb,

Jesli jednak zaptacisz 2 @ lub 1 4+, mozesz od-
rzucic 1 lub 2 Lokacje z Rzedu Bota, zeby za-
miast tego umiescic jego dyski na lub
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Przeglad kafelkow

Kafelki Listy Marzen

Aby spetni¢ wymagania strony A, musisz miec
w Kalendarzu co najmniej tyle Tagdw, ile wskazano
na kafelku.

W przypadku stron B patrz nizej:

Miej co najmniej 1 ¥ w co najmniej
7 réznych regionach.

Miej co najmniej 4 Lokacje, ktére wy-
magajg 3 i/lub 4 Dni w Kalendarzu.
Nie ma znaczenia, czy podczas gry
wykorzystates Ekscytacje, aby wydac
mniej Dni do ich zagrania.

~
~ 5%\ Miej 120 na reku. Nie musisz ich
pokaz flamenco | o 4 ~ .
-4 | odrzucad, aby zrealizowac te Liste
Marzen.

Miej co najmniej 6 Lokacji, ktore

7\ wymagaja 1 Dnia, lub co najmnigj 6,

[ owmer | ktére wymagaja 2 Dni w Kalendarzu.

\ei z /' Nie ma znaczenia, czy podczas gry

e wykorzystates Ekscytacje, aby wydac
mniej Dni do ich zagrania.

,/5* Miej co najmniej 4 Pocztéwki. Licza
/' sie wszystkie 3 zakryte Pocztéwki
z Lokacja ,Fatima”.

Miej co najmniej 6 ¥ w co najmniej
1 regionie.

Miej co najmniej 1 znacznik na polu
37 lub wyzszym na swoim torze
Dochodu.

Miej co najmniej 3 znaczniki na polu
A7 lub wyzszym na swoim torze
Dochodu.

Miej co najmniej 2 @, 27 i 2 &. Nie
musisz ich wydawac, aby zrealizowac
te Liste Marzen.

Miej co najmniej 5 © na Mapie. Nie
musza znajdowac sie w tym samym
regionie.

Kafelki Festiwalu

] Jesli Piszesz, Odpoczywasz lub Planu-
jesz, dobierz wczesniej 2 l]. Mozna je
wykorzysta¢ do pokrycia kosztu Od-
poczynku lub Pisania.
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W ostatniej turze kazdego tygodnia,
po zakonczeniu swojej tury, mozesz
odwréci¢ jedna ze swoich na ©
w regionie, w ktérym znajduje sie twdj
Pionek.

Ostatnia tura
w kazdym
tygodniu: ©
tam, gdzie
tWoj Ponek

{ Mozesz wydawac

=

Raz na ture mozesz wydac¢ 2 @, aby
otrzymac wirtualny Tag tylko na te ture.
Mozesz uzy¢ tego Tagu, aby spetnic
wymagania efektu i zrealizowac Liste
Marzen. Nie mozesz jednak uzy¢ go
do realizacji celow z Pocztéwki na
Koricu Gry.
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Mozesz skorzysta¢ z Oferty Dnia Lo-

\ Oferta f
e kacji 1 dzien wczesniej lub pdzniej niz
@m podano na Lokacji.
Wydm.y‘ko Podczas podrézy samolotem wydaj
g tylko 2 @.

mekﬁ | Za kazdym razem, gdy mozesz zwiek-
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Od teraz dobierasz do 9 Lokacji w fazie
1i odrzucasz do 9 Lokacji w fazie 6. Kie-
dy otrzymujesz ten kafelek, nie dobie-
rasz od razu Lokacji.

Jesli podrézujesz pociggiem do 1 sa-

Lo siedniego regionu, nie wydajesz
bezparie Gdy podrézujesz przez co najmniej
wm 2 (rec) nadal musisz wydaé 1% za kaz-
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